
ROCCA DI RIOLO
MUSEO DEL PAESAGGIO DELL’APPENNINO FAENTINO

PIAZZA MAZZANTI • RIOLO TERME (RA)

MEDIOEVO

Per tutti gli ordini scolastici

VISITA GUIDATA alla Rocca | V
1 ora e 30 minuti • € 6

ALLA CORTE DI CATERINA | V
Visita guidata condotta da Caterina Sforza.
1 ora e 30 minuti • € 6

Infanzia e primaria classi I e II

I CAVALIERI DEL RE | L
Il magico mondo dei castelli, della cavalleria, 
dei tornei, delle giostre e della vita di corte. 
Laboratorio guidato di costruzione di cavalli 
decorati in cartone, sui quali le bambine e 
i bambini possono immaginarsi provetti 
cavalieri.  2 ore • € 6 

ROCCA CERAMIC ART | L
Creazione di un art book ceramico 
utilizzando le diverse argille. Ogni bambina
e ogni bambino realizza una piastrella 
esprimendo la propria creatività. Le 
piastrelle unite creano l’art book di classe.  
2 ore • € 6 

MAGICA CATERINA | L
Pozioni e filtri magici della Leonessa delle 
Romagne. Laboratorio sensoriale alla 
scoperta delle magiche erbe del territorio
attraverso il riconoscimento delle piante 
officinali e delle loro proprietà e 
realizzazione di infusi e tisane sotto forma 
di filtri magici.  
2 ore • € 6   

A CACCIA DEL DRAGO | VL
Visita animata in cerca del drago! 
mezza giornata • € 8

16

Primaria e secondaria I grado

ARALDI STEMMI E BLASONI | L
I temi della cavalleria, della vita feudale e 
dell’arte araldica: laboratorio dedicato a 
emblemi, araldi, stemmi e alla loro 
simbologia. Realizzazione di uno scudo 
individuale personalizzato.  
2 ore • € 6  

GLI ESPERIMENTI DI CATERINA | L
Laboratorio dedicato alle erbe officinali: 
proprietà curative ed estetiche, dal 
Medioevo al Rinascimento, attraverso il 
ricettario di Caterina Sforza.  
2 ore • € 6 

MASTRO VASAIO | L
Realizzazione di un vaso utilizzando la 
tecnica del colombino e l’argilla locale.  
2 ore • € 6 

CODICI MINIATI | L
La vita religiosa nel Medioevo; gioco di 
simulazione e avvicinamento all’arte dei 
codici amanuensi per riscoprire l’arte 
calligrafica. Scrittura, con chine e acquerelli, 
su carta pergamenata.
2 ore • € 6

Primaria classe III, IV, IV e 
secondaria I grado

CACCIA AL TESORO | D
Visita alla sezione Assalire e proteggere 
del Museo e visione del filmato interattivo 
dedicato a Caterina Sforza; a seguire gioco 
di orientamento con caccia al tesoro nelle 
sale della Rocca.
mezza giornata • € 10

PROPOSTE DIDATTICHE
Legenda simboli  V Visita guidata | L Laboratorio | VS Visita spettacolo | D Didattica spettacolarizzata | G Gamification |      Disponibile anche in lingua inglese

Fortificazione militare di fine XIV secolo, la Rocca di Riolo appartiene alla tipologia della 
“transizione”, in cui si sommano caratteristiche architettoniche medievali e rinascimentali. 
In questa Rocca si può vivere una vera immersione nella storia, scoprire il Medioevo tramite 
la vita di Caterina Sforza e il territorio faentino e i suoi insediamenti attraverso i reperti 
rinvenuti nella vicina Grotta di Re Tiberio.
Dai sotterranei ai piani alti, attraverso stretti passaggi, ci si cala nelle avventure dei cavalieri 
medievali indossando e impugnando gli strumenti utilizzati in battaglia, si scopre 
il funzionamento delle macchine da guerra e si ascoltano i racconti di Caterina Sforza.

STORIA
E

CULTURA



INFO UTILI PER IL DOCENTE
• Le attività sono abbinabili: 
• ½ giornata | visita + laboratorio € 10
   1 giornata | visita + 2 laboratori € 14
• Le attività si svolgono per minimo 
• 15 partecipanti.
• È possibile unire la conoscenza del 
• territorio con lo studio della lingua 
• inglese scegliendo di svolgere le 
• attività contrassegnate dal simbolo
• È possibile richiedere preventivi per 
• attività in classe, gite con i genitori o 
• feste di fine anno scolastico.

Segreteria didattica e organizzativa
tel +39 0546 77450

tel +39 335 1209933
roccadiriolo@atlantide.net

www.amaparco.it/roccadiriolo

GIOCHI DI CORTE | D
Visita alla Rocca e attività coinvolgenti, come 
giochi e prove, nello stile di un vero torneo 
medievale. I partecipanti, divisi in squadre, 
si sfidano per conquistare il premio finale.
mezza giornata • € 10

Secondaria I grado

MILLE E NON PIÙ MILLE | D
Alla scoperta del Medioevo. Mattina: la 
società feudale, drammatizzazione in 
costume sulle cerimonie di investitura dei 
cavalieri e feudatari. Pomeriggio: visita alla 
sezione Assalire e proteggere della Rocca 
e visione del filmato interattivo dedicato a 
Caterina Sforza; caccia al tesoro.
giornata intera • € 18

LA MACCHINA DEL TEMPO | VS
Caterina Sforza
Nell’ottobre del 1504 il Castello di Riolo, 
ultima roccaforte a combattere al grido di 
"Ora e per sempre Caterina Sforza", 
soccombe sotto la feroce armata di Giovanni 
Sassatelli detto il "cagnaccio". Ma chi era colei 
che tanto amavano i suoi sudditi?  Caterina 
in persona conduce la classe nei luoghi della 
battaglia, narrando le sue origini di stirpe 
guerriera e la sua indole indomita e moderna. 
Ragazze e ragazzi possono porle domande 
e scoprirne i segreti interagendo con la sola 
e unica Leonessa di Romagna!
1 ora e 30 minuti • € 8

TRAME DI CORTE | G
Riuscirai a scoprire chi ha ucciso Caterina 
Sforza? Visita guidata alla Rocca con 
particolare attenzione alla vita e alle gesta di 
Caterina. A seguire gioco di ruolo ambientato 
in epoca medievale, per scoprire i segreti e le 
trame di corte che hanno portato alla morte 
di Caterina.
mezza giornata • € 10

ADVENTURE-GAME | G
Adventure Game nel borgo di Riolo Terme. 
Gioco a squadre fuori dalle mura del castello, 
nelle vie e nelle piazze della città, per 
trovare un modo per entrare nella misteriosa 
sala del pozzo della Rocca di Riolo. 
mezza giornata • € 10

 

Videoincontri di 45 minuti con grandi personaggi
della storia, dell’arte e della letteratura.
Vita e segreti da scoprire con domande in diretta.

Marie Curie, Cleopatra, Caterina Sforza
LE GRANDI DONNE

Dante Alighieri, Giovanni Pascoli, l’Innominato, Robin Hood
LETTERATURA

Homo Sapiens, Tutankhamon, Ulisse, Cesare, Marco Polo, Leonardo Da Vinci
STORIA

€ 90 a classe a lezione  Per informazioni: roccadiriolo@atlantide.net | 335 1209933 | www.atlantide.net/incontrimpossibili

FUGA DAL CASTELLO | G
Escape Room per un'uscita di classe unica. 
Un modo divertente ed eccitante per 
sviluppare le capacità di problem solving e 
di pensiero critico. Riuscirete a risolvere tutti 
gli enigmi e a trovare la chiave per uscire 
entro un’ora di tempo?
mezza giornata • € 10


